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Pravidla 3 x 3 pro CBF — Oblast VVychodni Cechy

Uvodni ustanoveni

Oficialni pravidla basketbalu s Upravami pro minibasketbal jsou platna pro vSechny herni situace, které
nejsou specifikovany zde, v téchto pravidlech.

Tato pravidla plati pro kategorie divek, chlapcl a smisenych tyma U11 a U12.
Hristé

Hraje se sou¢asné na obou polovinach basketbalového hfisté.

Zacatek utkani

Na jednom koSi se rozcvicuji obé druzstva jednoho klubu.

Na kazdé strané hfisté je hra zahajena vhazovanim na urovni vrcholu tfibodové €ary (oblouku), a to
vzdy sou€asné na obou polovinach hfisté (1 ¢asomira).

V prvnim obdobi vhazuje druzstvo A a dale se druzstva pfi vhazovani na zaCatku obdobi pravidelné
stfidaji. Pfed prodlouzenim rozhodne o vhazujicim los, v pfipadé dalSich prodlouzeni se druzstva opét
pravidelné stfidaji.

Veskera vhazovani jsou provadéna dle pravidel nejblize mistu prestupku s vyjimkou prostoru
nad ¢arou pro vhazovani. Ten je nejvzdalenéjSim mistem od kose, kde se vhazovani provadi,
aby nebyla naruSsovana hra na druhé poloviné hristé.

Kazdé obdobi utkani musi zacCit se tfemi (3) hraci kazdého druzstva na kazdé poloviné hfiste.

Utkani, hraci doba, vitéz utkani

Utkani se sklada z Sesti (6) obdobi hry na kazdé poloviné hfisté.

Délka jednoho obdobi hry je pét (5) minut hrubého €asu. Mezi dvéma obdobimi je pfestavka v délce ffi
(3) minuty, ktera zacina po provedeni posledniho trestného hodu.

Délka kazdého prodlouzeni je pét (5) minut Cistého Casu a stfidani je povoleno dle pravidel minibas-
ketbalu 5 x 5 z hra€d uvedenych na obou zapisech. Skoére prodlouzeni se zapisuje na jednom ze zapi-
sU, prvni 4 osobni chyby druzstev v prodlouzeni se eviduji vytvorenim hvézdicek misto kFizku
do rfadku 1. obdobi hry pro pfipad vice nez 4 OCH tymuG v prabéhu prodlouzeni. Poté jsou
vSechny OCH trestany dvéma trestnymi hody a tyto chyby se prenaseji do dalSich prodlouzeni
jako v basketbalu 5:5. Nesportovni, diskvalifikujici Ci technické chyby jsou zapsany k hra€dm na
jednom ¢&i druhém zapise (oba jsou k dispozici zapisovateli) formou U, D nebo T s indexem obdobi,
v némz byly hraéim odpiskany.

V pfipadé zamérného zdrZzovani hry (druzstvo se nesnaZzi aktivné vystfelit na kos) rozhod¢i zvednutim
paze varuje druzstvo a pocita poslednich osm (8) vtefin na zakon&eni Utoku. Doporuéuje se hlasita
slovni komunikace rozhodéiho jako upozornéni pro hrace, coz plati i v dalSich pfipadech roz-
hodovani utkani.

Kazdé obdobi hry ma svij vysledek — vitézstvi 2 body, remiza 1 bod, porazka 0 bodd. Koneény vysle-
dek na jedné poloviné hfisté je souctem téchto klasifikacnich bodu (napf. 9:3, 8:4 apod.). V pfipadé,
Ze na obou koSich zvitézi totéz druzstvo nebo na jednom koSi skongi utkani remizou, je celkovym vi-
tézem druZzstvo, které alespor na jedné poloviné zvitézilo. V ostatnich pfipadech (bez ohledu na klasi-
fikacni body) se hraje prodlouzeni. Prodlouzeni odehraje jakakoliv kombinace 3 hrac¢d z obou zapist o
utkani, vyjma hracu diskvalifikovanych v pfedchozim prabéhu.

V utkani nemaji druzstva zadny oddechovy €as. V prabéhu kazdého prodlouzeni ma kazdé druzstvo
jeden oddechovy ¢as.
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Druzstva, hraci, nahradnici

Druzstvo ma minimalné 3, maximalné 8 hracu. Kazdy hra¢ musi odehrat minimalné dvé (2) obdobi.

Na zapise obou druzstev by mél byt uveden shodny pocet hracu jako na zapise prvniho zapasu 5 x 5
a hraci musi byt rovnomérné rozdéleni pro hru na obou polovinach hfisté (za rovhomérny se povazuje
rozdil maximalné jednoho hrace). V pribéhu utkani nelze s vyjimkou prodlouzeni hra¢e na zapisech
ménit. Pro pfipad zranéni ¢i dalSich necekanych zalezZitosti Ize utkani 3x3 v odlvodnénych pFipadech
uvést na zapis 3x3 maximalné o 2 hrae méné, nez bylo uvedeno na zapise 5x5. Je otazkou charakte-
ru trenér(l, aby tuto benevolenci nezneuzivali.

V zadném z obdobi s vyjimkou prodlouzeni neni povoleno stfidani. V pripadé zranéni hrace je
rozehrané obdobi ukonéeno vitézstvim neproviniv§iho se druzstva. Je vS§ak povoleno maxi-
malné dvouminutové pireruseni hry se zastavenim €asu slouzici k moznosti oSetreni hrace a
jeho pripadnému navratu do hry. V tomto pfipadé je zaroven zastavena hra i ¢as na druhém
kosSi a hra pokracuje az po vyreseni situace (navrat hraée do hry, pripadné ukonéeni obdobi na
jednom kosi).

Chyby

Hra¢ se muze dopustit libovolného poétu osobnich chyb, které jsou zapsany do zapisu o utkani. Pokud
se hrac v prabéhu celého utkani dopusti dvou (2) nesportovnich nebo dvou (2) technickych chyb nebo
jejich kombinace, je z dal$iho pribéhu utkani vylou¢en bez dalSiho disciplinarniho fizeni.

Po skonceni kazdého obdobi (s vyjimkou prodlouzeni) provadi kazdé druzstvo za kazdé tfi (3) osobni
chyby dva trestné hody a za kazdou nesportovni, technickou ¢i diskvalifikujici chybu soupere (v€etné
chyb trenéra a nahradnikd) rovnéz dva trestné hod. Nesportovni, technické a diskvalifikujici chyby se
nepoditaji do chyb druzstva v obdobi. V provadéni trestnych hodl se stfidaji ti hraci druzstva, ktefi byl
na hfisti v okamziku ukonéeni obdobi. V provadéni trestnych hodl se druzstva stfidaji v souladu
s vhazovanim mice na pocatku daného obdobi.

Hra s mi€em

Po kazdé neuspésné stfelbé z pole:

- pokud mi¢ doskodi utocici druzstvo, mlize se znovu pokusit o dosazeni koSe bez navratu za oblouk
(6,75 m)

- pokud doskod&i mi€ branici druzstvo, musi vratit mi¢ driblinkem nebo pfihravkou za oblouk (6,75 m).
Po zméné drzeni mice:

pokud dojde ke zméné drzeni mice u druzstva uvnitf Uzemi ohrani¢eného obloukem (6,75 m), musi byt
mi¢ vyvezen driblinkem nebo pfihravkou za oblouk (6,75 m). Hraé€ vhazujici ze zazemi neni povazo-
van za hrace za trojkovym obloukem a druzstvo musi nejdfive ziskat kontrolu nad miéem ve
h¥isti dle pravidla 7.5, aby mohlo docilit regulérniho koSe.

Neni stanoven €asovy limit pro utok.

Ko$ muze byt uznan jen v pfipadé, pokud si hraci druzstva po zméné drzeni mice alespon jednou pfi-
hrali.

Mi€ je povaZovan za obloukem (6,75 m) v pfipadé, Ze mi¢ je pod kontrolou hra¢e za obloukem (Zadna
hracova noha neni uvnitf oblouku, ani se nedotyka ¢ary oblouku).

V pfipadé situace rozskoku je mi¢ pfiznan branicimu druzstvu. Vyhazuje se z autu v misté nejblizSim
mistu prestupku.

Po dosazeni koSe soupef vyhazuje za koncovou ¢arou.

Body

Za kazdy proménény ko$ ze hry se pocitaji dva body. Z trestného hodu se podita jeden (1) bod.
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Rozhoddi, zapis

Na kazdé poloviné hfisté je jeden (1) rozhod¢i na hristi a jeden (1) rozhodéi u stolku (zapisovatel).
Kazdy zapisovatel zapisuje pribéh utkani na své poloviné hfi§té do specialniho zapisu vytvoreného
pro hru 3 x 3. Cas méfi jeden ze zapisovatel(. V prodlouZeni jsou oba zapisy k dispozici jednomu za-
pisovateli, druhy zapisovatel je CasoméfiCem.

DrZeni mice oznamuje rozhod¢i na hfisti slovnim vyjadifenim, napf. uvedenim barvy dresu vhazujiciho
druzstva. V prodlouzeni, které se hraje na Cisty Cas, je ale tfeba kromé slovni komunikace pouzivat
zvuku pistalky i v téchto situacich.

Pravidlo obrannych tfi vtefin

| v utkanich 3 x 3 plati pravidlo obrannych ftfi vtefin. Jeho poruSeni bude trestano zapsanim jedné
osobni chyby provinivS§imu se druzstvu, v prodlouzeni pak béznym trestem 1 trestného hodu
a vhazovani z postranni ¢ary.

Nedohrani utkani pro maly pocet hracu

Klesne-li poc¢et hracd jednoho druzstva vinou zranéni hrace na jedné strané pod tfi, dané ob-
dobi na tomto kosi nepokracuje a soupef v ném vyhrava pomérem 2:0 na body. V pripadé dru-
hé nesportovni, technické chyby ¢i jejich kombinace mize za diskvalifikovaného hrace na-
stoupit nahradnik, pokud vSak tym nema dostatek hract, kon¢i utkani na tomto kosi skreci a
tim se nehraje prodlouzeni ani v pfipadé, Zze na druhém kosi stejny tym zvitézi!

Klasifikace do tabulky

Za vitézstvi jednoho druzstva bez nutnosti prodlouzeni jsou pfiznany tymu 2 body se skore 40:20, za
vitézstvi v prodlouzeni 2 body se skoére 40:30. Porazena druzstva jsou hodnocena 1 bodem
a obracenym skére. DruzZstvo, které nedokon¢i zapas pro maly pocet hrac¢u na jedné poloviné hfiste,
prohraje se skore 10:40 (obracené vitéz) a na obou polovinach 0:40 (obracené vitéz).



